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Bedienungsanleitung



Fiir schnelles Rccfinèn nur folgende 2 Begeln I

l. Begel

lVeiÍJe Einstell-Löcher nach unten bis
7um SchluÍlpunkt ,,0. ziehen,
rote Einstell-Löcher nach oben und
gm die Kurve herum bis zum oberen
SchluÍlpunkt ziehen.

t""g" Zrhl""k.l" werden schnell zusammengerechnet, indeni man die
Maschine aus der Tasche nimmt, sie frach a,f die Buchseite unmrtterbar unterdie oberste Zahl legt und nach dem Einsteren ie eine Zeire tiefer unter die nàchsteZahl riickt.

2. Regcl

R.t* ï"ll"ig*! tn der Kolonne
unter dem nach oben zeigenden pfcil
(,lr) bei ,,0" einstecken und ganz hoch-
ziehen um die Kurve herum bis zum
oberen SchluBpunkt,
Bel nach unten zeigendèm pÍeil von ,.1, nach
unten ziehèn.

Resu lÍalfenster

5
4
3
2
Í

5
4
5
2
1



N U LLSTE LL U NG:
Griff an der oberkante der Maschine ganz herausziehen und wiederzu^ickschieben.Bei Beginn einer Rechnung d0rfen ,ni"n n""urruirlnrturn nur Nuren stehen. stehtin einém der Fenster noch ein pfeir (y), a", oï."n den Nurste,griff nicht sofortbesertigt wird' so zieht man mit dem stift eins der Einste,-Löcher in der Koronneunter dem pfeir abwërts und betàtigt danach 

-den 
Nurste,ergriff- noch einmar.
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ROTES PFEIL-SIG NAL
Ein rotea Slgnal mit Pfeil im Besultat-
Íenrter bedeutet, da0 man vor dem

.Einziehen _deg nàchsten Poetene dcn
Stlft bei ,,0' in dcr Kolonno untcr dcm
SiSr"l 

"ir"t""k"" 
,rB

zieht um die Kurvc herum bie zum obcrcn

Nachdem man dle beiden ne-
126,73 benstehenden Betràge einge-

+ 03,60 stollt hat (in der Relhenfolge
1g033 wie man schreibt), orsch€lnt

berspielsweise ein Pfeil-Sig-
nal im dritten Fenstor von
rechts. Dles bedeutet, daÍl
man in der dritten Kolonna
von rechts bei ,,0" einstecken
und nach oben um dic Kurvc
herum bis zum SchluBpunkt
ziehen mulJ. Dar Ergebnie
190,33 tteht cÍanach im Fie-
s u I ta tÍe nste r.

Diese einfache Bewegung ist nur nötig, bei einer Zehner0bertragung [bcr zwcl und
mehr Stellen hinweg in den wenigen Fàllen, in denen ale sich wàhrend dcr Rcch-
nung nicht automatisch betàtigt.

BEDIENUNGSKONTROLLE
Ea ist unmöglich, die Maschine falech zu bedienen, da automatlschc Spcrren im
lnnenwerk dies verhindern. Zieht man z. B. ein weiB umrandst€s Elnetell-Loch vcr-
aehentlich nach oben anstatt nach unten, so sperrt die Maechlne, und der Stlft
kann den Schlul3punkt nicht erreichen. Gleichzeitig erscheint ein rotes PÍell-Signal
im Resultatfènster. Man belàíJt den Stift in diesem Falle im Einstell-Loch und geht
in Pfeil-Richtung bis zum-entgegen--gesetzten SchluBprnkt, *-odrr"h d"a Rolultat
richtig wird. Die Maachine korriglert den Rechner entsprechend, wenn man v.r-
sehentlich ein rot6o Einstell-Loch nach untan ziehen w0rde anstatt nach oban.

MULTIPLIKATIOlí UNO DIVISION
HierfÍir benutzt man den Multor Rundrechner. Dieses moderne, hochleistungs-
fàhige Taschengeràt erhalten Sie beim gleichen Lieferanten wie die Addimult-
Addiermaschine.
Seine Bedienung ist sofort ohne irgendwelche Vorkenntnisse möglich
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